
Projet	Interac,on	maths	et	le1res	à	
travers	des	romans	d’aventure		

	



Introduc*on	

•  L’idée	de	départ	est	de	proposer	un	travail	
interdisciplinaire	aux	élèves	liant	étroitement	
le8res	et	maths	afin	de	relancer	la	mo*va*on	de	
certains	élèves	notamment	les	décrocheurs	en	
leur	proposant	une	ac*vité	originale,	ludique	et	
innovante	tout	en	apportant	aux	élèves	plus	
solides	un	projet	mo*vant.		

•  L’idée	du	roman	d’aventure	interac*f	nous	est	
apparue	en	adéqua*on	avec	ces	critères	en	
prenant	comme	scénario	un	mystère	scien*fique.		



U,lisa,on	en	classe	
	



Celle-ci	peut	prendre	différentes	formes	:		
	
•  purement	mathéma*que	comme	la	réalisa*on	d’une	figure	géométrique	aux	

instruments:	



•  Calculs	algébriques:	



•  décryptage	d’une	phrase	codée	



•  cryptographie	



•  u*lisa*on	du	logiciel	geogebra	sur	un	tableau	de	peintre,	



•  Ou	sur	une	carte	



•  créa*on	de	QR	code	

		



mais	aussi	uniquement	li8éraire	:	
•  	par	la	découverte	d’acros*che	ou	mésos*che	



•  	mots	croisés		



•  	anagramme		



•  	correc*on	de	fautes	d’orthographe/grammaire	



ou	encore	un	mix	des	deux	comme	par	exemple	un	texte	énigma*que	qu’il	faut	
comprendre	ainsi	qu’une	par*e	mathéma*que	qui	va	perme8re	la	résolu*on.				





Prolongement	pédagogique	
	



Et	la	suite	?	
	






