Utiliser les cartes heuristiques
et les Intelligences Multiples

en cours de Mathématiques

Constat :

Lannée de sixieme étant une année de consolidation, nous nous sommes rendu compte du fait que
certains éléves avaient une grande maitrise des compétences attendus en mathématiques en fin de
cycle. De plus, nous avons, dans un contexte d’évaluation positive, mis en place des classes sans note
coopératives. C'est pourquoi, nous souhaitions travailler I'aspect collaboratif .

Formations suivies en lien avec l'activité en question :

- Cartes heuristiques
- M
- Freinet

Mise en ceuvre :

Méme si nous mettons en ceuvre les activités qui vont suivre dans nos classes respectives, nous avons
choisi de présenter une séquence en co-animation.

Afin de réaliser une évaluation diagnostique, nous débutons notre séquence par une « recherche
mathématiques » : il s’agit de laisser la liberté aux éleves aux éléves de pouvoir écrire ce qu’ils
souhaitent sur une thématique désignée. En I'occurrence ici, la thématique était la suivante : « les
nombres décimaux ».

Phase 1 : 20 minutes

La premiére phase se fait individuellement (Intelligence intra-personnelle). Aussi, les éleves
réfléchissent sur leurs cahiers. lls font un effort de recherche sans support et mettent par écrit en
avant leurs compétences/connaissances actuelles. Nous leur laissons le choix de I'outil de restitution,
la forme de I'écrit. Les éleves ont eu connaissance au préalable de l'outil carte heuristique. Une
grande majorité d’éléves se I'approprient et mettent en avant leurs compétences a travers celui-ci.
Les productions sont souvent constitués d’exemples, de tableaux, de définitions, de graphiques, de
figures géométriques, de dessins représentatifs du matériel de géométrie ou encore de schémas. En
tant que professeurs, nous avons des postures professionnelles bien définies : nous sommes dans des
phases d'accompagnement des éléves. En effet, nous passons dans les rangs vérifier les productions
écrites. Ainsi, nous lancons des défis, réajustons et corrigeons des contenus afin de pouvoir entrer
dans une dynamique favorisant les rythmes d’apprentissage.

Phase 2 : 30 minutes




Les éleves constituent des groupes de 3 ou 4 éléves (Intelligence Interpersonnelle). Afin de créer une
carte mentale collaborative par groupe, les éléves échangent, organisent les informations
(Intelligence naturaliste) et débattent (Intelligence verbo-linguistique). lls personnalisent avec des
couleurs la carte heuristique créée et également avec « des dessins » (Intelligence visuo-spatiale). La
production finale par groupe est nettement plus aboutie. En général, il y figure une grande partie des
éléments du cours. Les éleves affichent leurs cartes mentales sur le mur au fond de la classe
(Intelligence kinesthésique) ou encore sur 'ENT. (CF cartes heuristiques jointes ci dessous)

Phase 3 : Pour cette phase, le timing dépend essentiellement de ce qui a pu ressortir des éléves dans
les cartes mentales et de la thématique proposée par I'enseignant. En effet, la construction du cours
finale est la synthése de ce qui a été effectuée par groupe et cette construction se fait de facon
progressive. Chacun des éléves venant au tableau apporter sa pierre a I'édifice. Parfois, bien
entendu, nous, les enseignants, apportons quelques connaissances supplémentaires relatives au
programme mathématiques.

Conclusion :
Cette séquence comporte plusieurs avantages.

Tout d’abord, la phase 1 qui sert d’évaluation diagnostique, nous donne une meilleure vision des
acquis des éleves et leur positionnement sur les compétences attendues en fin de cycle 3. En effet, si
certains éléves font preuve d’'une grande maitrise des connaissances et compétences du primaire,
d’autres semblent encore en phase de consolidation. Nous pouvons a la lumiéere de ce diagnostic
réajuster notre cours. Ainsi, la différenciation est facilitée. (Eléments a approfondir ou non). Les
éléves en situation de réussite scolaire sont plutot autonomes tout au long de cette phase tandis que
les éleves en situation de difficultés bénéficient d’'une attention particuliere de la part des
professeurs.

Ensuite, lors de la phase 2, les travaux des éléves étant valorisés par leur affichage dans la classe ou
sur 'ENT, ceux-ci montrent davantage de motivation a corriger leur production et parfois refaire
entiérement leur carte mentale.

En phase 3, on a donc au final une appropriation globale du cours construit par les éleves. Ce cours
rappelle aux éléves I'intérét de pouvoir collaborer.

Les IM permettant de prendre en compte les profils d’intelligence de chaque éléve interviennent tout
au long de cette séquence d’apprentissage.



Regret :

Nous aurions aimé tester cette séquence en utilisant des logiciels de cartes heuristiques

collaboratives. Les conditions techniques ne sont actuellement pas réunies dans I'établissement pour
pouvoir mettre en ceuvre efficacement I'outil numérique.
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