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I. Reglement

1. Qu’est-ce que le Festival ASIMOV ?

Le Festival ASIMOV, organisé par la circonscription de Lille 1 Lambersart en partenariat
avec Polytech lille, est une variante de la Coupe de robotique des écoles primaires qui propose
aux classes de cycle 3 équipées de robots d’exprimer leur créativité en mettant en scene le défi
de la CREP 2018 dans un courte vidéo.

Le cahier des charges de la CREP 2018, en piéce jointe, accessible sur le site
http://crep.etab.ac-lille.fr/files/2017 /09 /Cahier-des-charges-CREP-V6.pdf sert de cadre au
défi.

Un dossier pédagogique et des ressources y sont également accessibles
http://crep.etab.ac-lille.fr/category/ressources/ .

2. Comment participer ?

a) Produire une vidéo

La classe produit une vidéo qui montre le robot de son choix effectuer le parcours défini
par le cahier des charges de la CREP 2018 et qui témoigne de maniére créative de la démarche
effectuée par les éléves. Cela suppose de fabriquer au préalable une piste qui respecte le théme
et les dimensions prescrites par ce méme cahier des charges.

Les éleves doivent produire la vidéo montrant le parcours du robot dans un
développement narratif prescrit par I'introduction d’'un héros, mais également s’exprimer pour
expliquer comment ils ont relevé le défi.

La vidéo doit répondre a des criteres dont le détail est présentée dans la section III.

Le choix du robot est libre. Les classes peuvent participer avec tout robot programmable
permettant de relever de défi (Lego Mindstorms NXT ou EV3, Thymio, Sphero etc.). Le
programme du robot, dans son format d’origine ou sous la forme d’une capture d’écran lisible,
devra accompagner la vidéo lors de I'envoi.

b) Format de la vidéo

Les films réalisés devront étre au format standard (MP4, AVI, FLV, WMV et MOV) et ne
pas excéder 10 minutes.

c) Dépot de la vidéo
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La participation des classes est validée par I'’envoi d’'un mail comprenant un lien vers un
fichier déposé sur Framadrop (https://framadrop.org) , service en ligne libre qui permet de
partager des fichiers de maniére sécurisée.

Ce fichier doit inclure :
- le film produit par les éleves
- 3 carnets de bord d’éléeves (voir le cahier des charges) intégrant un story board du film

- etle programme du robot dans son format d’origine ou une capture d’écran permettant
au jury d’en apprécier la teneur

Le mail doit étre adressé a Karim Bourkache, E-run de la circonscription de Lille 1
Lambersart : karim.bourkache@ac-lille.fr.

La date limite de participation est le 9 juin 2018 a 12H.

d) La sélection officielle

Un jury de spécialistes se réunira pour établir une sélection de six films. Sa délibération
prendra appui sur la grille de criteres présentée dans la section III du présent document.

Les classes nominées seront contactées au plus tard le 12 juin 2018 afin que puissent
étre organisée leur venue au Festival.

Le déplacement et les modalités de transport sont a envisager par les écoles.

Les trois premiers lauréats bénéficieront d’'une prise en charge de leur déplacement a
Polytech Lille.

e) Le festival

Les films sélectionnés seront diffusés lors du Festival ASIMOV qui aura lieu le lundi 2
juillet 2018 a Polytech Lille, avenue Paul Langevin a Villeneuve-d'Ascq.

Les six classes nominées y seront accueillies a partir de 13h.
La projection sera précédée ou suivie d'une visite des labos de Polytech Lille.

Les lauréats recevront tous un prix pour leur classe, dont une visite dans
un lieu culturel du patrimoine local.

Les dates a retenir :

Dates
9juin 2018 a 12h Date limite d’envoi des films
12 juin 2018 Contact des classes nominées

2 juillet 2018 a partir de 13h Projection des films a Polytech Lille
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II.Evaluation

Les productions devront respecter les criteres suivants sur lesquels le jury prendra appui
pour établir le palmares.

Programme & Parcours théorique

Restitution Programme envoyé avant la date limite au bon format

Qualité Utilisation de commentaires et/ou d’affichages sur I’écran pour
structurer le programme (si le logiciel ou I'application choisi le
permet)

Utilisation d’au moins une boucle

Capteurs Utilisation de plusieurs capteurs

Utilisation d’un capteur a plusieurs reprises

Parcours Nombre de virages (3 a 7 ou plus)

Au moins deux virages consécutifs

Adaptation de la vitesse (le robot n’est pas toujours en vitesse
maximale)

Carnets de bord personnels d’éleves

Restitution Envoyés avant la date limite

Contenu Carnet individuel/ personnel et non de classe

Diversité des écrits

Présence de notes, brouillons, mesures...

Travail individuel constaté

Travail daté et régulier

Présence du programme du robot

Présence du story board du film ; le synopsis clairement rédigé

Circonscription Lille 1 Lambersart - http://crep.etab.ac-lille.fr/ voir cahier des charges CREP 2018




Piste

Dimensions Conformes au cahier des charges (Les écrits de recherche du carnet
de bord en témoignent)
Réalisation Finition de la piste (montrées par les prises de vue)
Eléments de géométrie
Nombre de solides différents construits par les éléves
Traitement du plan
Traitement Cohérence avec le théme
artistique
CEuvres, architecture
Incontournable (= ceuvre principale)
Originalité
Défi filmé
Contenu de Enoncé de la méthode de programmation
I'exposé
Explication des obstacles et stratégies trouvées
Mise en évidence du travail d’équipe
Approche de Robot et société / Ethique et robotique, en lien avec
I'EMC
Originalité
Contextualiser le musée et ses collections, argumenter, justifier le
choix des ceuvres créées
Analyse de I'ceuvre emblématique du musée (interprétation de sa
signification et mise en évidence de ses principales caractéristiques
formelles)
Oral Attention portée au spectateur, Audibilité (Voix off et interprétation

des acteurs)

Pas de lecture de notes, texte mémorisé

Syntaxe, Vocabulaire

Interactivité au sein du groupe

Nombre effectif de participants au projet
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Parcours Le programme utilisé dans la vidéo est celui envoyé
Le robot contemple une ceuvre
Le robot laisse passer un usager du musée sans le toucher
Le robot parvient a passer / se garer sur une place surélevée
Utilisation réussie de capteurs
Le robot parle, fait de la musique, de la lumiére ou un geste
Vidéo
Vidéo envoyée avant la date limite au bon format (MP4, AVI, FLV,
Restitution WMV et MOV)
Respect de la durée limite (10 minutes générique inclus)
Contenu Le film est réalisé, interprété et monté par les éléves
L'échelle des plans et les angles de vues sont variés et adaptés
Le film est scénarisé et repose sur les codes d’un genre
cinématographique identifiable (policier, science-fiction, comédie...)
La vidéo integre différentes catégories d’'images (images a caractéere
artistique et images scientifiques, images fixes et animées...)
Le montage alterne étapes du parcours du robot et présentation de
la démarche par les éléves
La vidéo inclus un titre, des intertitres et un générique
Le générique indique le role de chaque éléve ou de chaque équipe
d’éleves
Bande son Utilisation d’une voix off

Utilisation de musiques (libres de droit) ou produites par les éléves
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IIl. Ressources

Les ressources suivantes sont proposées afin d’aider les classes a réaliser leur film. Pour le

défi robotique proprement dit, les enseignants se réfereront au Dossier pédagogique de la CREP
2018 ainsi qu’aux ressources disponibles sur le site.

Une _démarche simple pour aborder les théme de l'image avec les éléves (extrait
d’Animation et Education - Juillet-Octobre 2016
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Analyse d'images fixes

Avant de s'engager dans la réalisation coneréte du projet, il faut apprendre

& analyser une image fixe :

= ¢'un point de vue descriptif, commencer en donnant des informations sur
I'auteur, la date de création, la source, le titre, le sujet;

m ensuite, procéder a une analyse formelle de image (le signifiant), pour
dacrire les dléments la constituant : couleurs, choix de cadrage, lumiére ;

® |a contextualisation permet de replacer Iimage dans son contexte histo-

rique : il 'agit d’une publicité, quelle en est la cible 7

I'interprétation (le signifié) suit. Comprendre le sens de 'image et répondre

4 la question du « Pourquoi » 7 Limage a-t-elle. une fonction : est-elle 12

pour critiquer quelque chose ou pour convaincre 7 Est-elle davantage un

style d'expression artistique ? On pourra utiliser le tableau d'Open

Classrooms/Sorhonne dans ce hut?,

Création d'images fixes

Faire réaliser des images aux eléves. .

Le socle commun, applicable 4 partir de la rentrée 2016, met ainsi en avant:

Damaine 1: les langages pour penser el communiguer, la conception gt
réalisation de productions,

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre, les technologies nume-
riques pour faire des recherches et produire soi-méme des
contenus.

Le tri d'images, la classification
selon des critdres établis par les
gléves demande peu de moyens et
de connaissances dans une classe.
Pour dépasser le stade de ['analyse
théorique dimages faites par d'autres et
aborder le champ de la conception, il est
primordial de faire réaliser des images
aux éléves par l'utilisation d'appareil
photo, de téléphone ou de tablette. Les
images projetées pour une analyse
« critique » par les pairs générent un
questionnement suscitant la coopéra-
tion entre éléves ainsi qu'entre éléves et
adultes.

iaporama sonorisé

avec transitions,

C'est I'occasion de travailler sur les pre-
miers aspects artistigues du film animé,
sans s'inquiéter du montage lui-méme,
parfois source d'inquiétude pour des
débutants. On tire avantage de petits
lagiciels dont la prise en main est ala
fois simple et souple. Phatorécit en est
une bonne illustration. Congu & l'origine
pour windows XP. il fonctionne égale:
ment pour toutes les versions les plus
récentes de ce systéme d'exploitation.
Dans le domaine du logiciel libre, sur!
Mac, Pe ou Linux, on se tourne vers las:
logiciels de présentation multimédia, tel
Impress sur LibreOffice, équivalent de;
Powerpoint (ou de Keynote sur Mac)

La mise en page étant intuitive, les éléves
réalisent de maniére autonome et en:
coopération des « productions » en util-
sant simplement des images. L'ajout des|
effets de transition et de la musique en

adéquation avec le scénario est l'occa
sion de travailler de maniére explicite su
les notions de scénarig®, d’échelle de;
plan, de raccord, de fluidité de I'histaire.

La narration se fait en enregistrant direc-

tement du son au moyen d’un micro, o

d'un enregistreur type Zoom ou Tascar

ou avec la fonction « mémo vocal » d'in

smartphone et d'exporter ensuite la pré-

sentation dans un format vidéo.
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@) Etude des plans cinématographiques
Avant de commencer le tournage, nécessité est d'acquérir un début de « grammaire »
cinématographique. Les plans, étudiés a travers de nombreux extraits, rejoignent ceux

de la photographie. Inutile de savoir les nommer pour pouvoir les utiliser, mais en
fonction de l'intention souhaitée, on opérera :

« un plan d’ensemble (pour situer 'action),

= un gros plan (pour exprimer des sentiments).

De la méme fagon, les mouvements de caméra (travelling, panoramigue) importants
pour dynamiser une scéne seront apprécies de maniére fluide et raisonnée.

€ Un type particulier de film : le film d'animation

Que faire quand on n'a pas de caméra ?
En dépit de la facilité avec laquelle nous
filmons avec nos tablettes et smart-
phaones et de la qualité HD des vidéos
obtenues, deux écueils sont récurrents :

* |a prise de son reste le parent pauvre
de ce type de matériel (brouillé par les
bruits ambiants ou inaudible) ;

* le jeu d'acteur nécessitant de multiples
prises plus ou moins réussies, le temps
vient vite & manquer et la lassitude
s'installe chez les acteurs en herbe.

Pour éviter ces écueils, la solution la
plus adaptée serait celle de I'animation
en volume, plus largement connue
comme étant le stop-motion, ou film
d'animation. Il s'agit d’une technigue,
identique & celle du dessin animé, qui
consiste a travailler sur des objets que

I'on déplace légérement entre chague
déclenchement de I'appareil. En vision-
nant ces images bout & bout, on obtient
I'llusion du mouvement. Bien gu'assez
long & mettre en ceuvre, ce projet est
trés rapidement gérable en autonomie
par les éléves, et la sonarisation se fait
aprés la prise de vue, ce qui simplifie le
travail. Il faut prévoir environ 10 images
par seconde (ou 5 images par seconde,
pour doubler la durée de la vidéo).

De nombreux logiciels, sur tablette ou
sur ordinateur, permettent de monter
rapidement ces images et d'y ajouter la
bande-son. |l existe naturellement de
nombreux moyens de prolonger : per-
mettre de mettre en images un album, de
réaliser un documentaire, un reportage,
de se présenter aux correspondants...

+| LIRE €T ECRIRE
45 (mages

...avant qu’elles ne se jouent
de vous

Quel meilleur moyen pour se motiver
que de communiquer le résultat de
son travail au sein de festivals de
vidéos scolaires. Il en existe de nom-
breux en France, notamment le festi-
val national OCCE « Lire et Ecrire des
Images » qui permet de présenter ses
réalisations a d'autres éleves, a des
professionnels de l'image, et de
bénéficier des conseils, remarques
et astuces des uns et des autres pour
améliorer ses productions futures et
approfondir ses connaissances.

Ils pourront également assister, lors
de la cérémonie de clGture, a la pro-
jection de leur film sur grand écran.
Pour participer a ce festival, consul-
tez les informations: http://www.
occe.coop/ad6?/ledi/

Simene Duclos et Jérémie Lutz

2. htips://static.oc-static.com/prod/courses/files/

ly ge/Grille+Analyse pf

3. Voir article Comment réaliser un film (pages
suivantes)

Animation & Education - Juillet-Octobre 2016 - n°253-254
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Com m@ﬁi’ réaliser un

\._»f g.em unec ‘:‘w e

Ecrire Uhistoire

Activité créatrice, l'écriture doit
étre la plus libre possible. Chaque
groupe constitué commence par je-
ter sur une feuille toutes les idées
sur le sujet choisi. On ne s'interdit
rien pour ne pas brider l'imagination
(des éléments paraissant irréali-
sables peuvent éventuellement res-
servir plus tard). Ce moment est
intéressant lorsque la durée est
courte, 'attention reste mobilisée
de bout en bout.

it/ fanwavidemux.org/

Linux Mac Windows Mac

Logiciel tout terrain

Interface peu
intuitive

| Télé’chargeaﬁle depuis le
site d'.f_(pp.le‘

Complet et

intuitif. Les effets de
transition et
d'incrustation de texte
sont trés nombreux.

ﬁ?‘ﬁ

film ?

el

e :nf

Lay procédure
n exemple

Lors de la mise en commun,
chaque groupe expose ses idées et
on peut envisager la trame générale
de l'histoire.

Le scénario avangant, on passe
aux dialogues.

(7} Faire le storyboard

Il s'agit de la représentation en
image du futur film, avant sa réali-
sation. Dans la mesure ol il permet
de planifier le tournage a l'avance,
son importance est capitale. Il n'est

hittpsi//kdenlive.org/

Linux

Trés camplet,

hnp:/;'www.lwks.nem[ :

Linux Mac Windows

Trés complet.
Beaucoup de filtres.

pas nécessaire de le dessiner exac-
tement tant quon y indique ce qu'il
s’y passe, avec guel type de cadrage
et de mouvement de caméra. Les
images peuvent étre remplacées par
des photos.

@ La préparation du tournage

Le scénario achevé, commencer &
réunir le matériel nécessaire pour
gagner du temps, faire le casting des
acteurs, repérer les lieux...

Réfléchir aux scénes pouvant étre
tournées aux mémes endroits ou
avec le méme matériel sans tenir
compte de la chronologie.

(& silence plateau - ¢a tourne

Les différentes équipes se mettent
au travail. En classe, il parait

contre-productif de faire travailler
tout le monde en méme temps. Les
petits groupes spécialisés (décors,
tournage, assistants, cameramen,
metteur en scéne, scripts, accessoi-
ristes....

) sont plus efficaces.

Windows

Simple dutilisation et assez
intéressant pour un public
débutant.

sont assez nombreux,

Choix limités &
I'exportation (plus

. d'options avec la version
= payante).

Un utilisateur débutant
peut se perdre avec le

Peu de souplesse et de
parametres.

Le logiciel a un peu vieilli.

choix du logiciel de
travailler par fenétres.

Compilable pour Mac

Animation & Education - Juillet-Octobre 2016 - n°253-254

http: //wmdows rmcrosuftcoml‘r B
fr-fr/windows/movie-maker -

'

Les effets vidéo d'animation

10
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Le tournage débute, en suivant le
story-board. On se rend vite compte
qu’il faut s'adapter par rapport a
l'idée de départ.

Le travail en coopération s'avére
indispensable : chacun doit tenir son
role avec sérieux, sous peine de refaire
la méme scéne de nombreuses fois.

@ La postproduction

Le montage de l'image : moment
souvent considéré comme stressant
par tous ceux qui se sont lancés
dans un film. De nombreux logiciels
gratuits ou payants simplifient la
tache qu'il ne faut pas hésiter a
confier a des petits groupes d'éléves.
Il est méme possible, en étant bien
équipés en matériel informatique, de
confier les rushs (U'ensemble des
plans filmés) a différentes équipes,
chacune s’occupant d'une scéne.

Le bruitage : distinct du montage
de l'image et lui succédant, ce
moment est l‘occasion de tester
différents bruitages. Afin de respec-

hittp://www.

openshotvides.cam/ A

Linux Mac Windows Linux Mac Windows

Simple et intuitif, de
nombreux réglages sont
disponibles.

le plus simple
d'utilisation.

Pas de visualiseur d'onde

Un peu basique si on
audio.

souhaite entrer dans
Instable & I'occasion.

Coup de ceeur. Logiciel

des réglages avancés.

ter les droits d'auteur, possibilité de
se tourner vers des bangues de
sons gratuites et réutilisables :
WWW.0cce.coop/ad67/ledi/ressources. html

€ Les points de vigilance

Dans le cadre scolaire, comme par-
tout, les différents droits & la pro-
priété intellectuelle s'appliquent,
aussi bien pour limage que pour le
son (Bulletin Officiel n® 16 du 19 avril
2012 pour lutilisation collective des
ceuvres).

Inttp://www.nehsoftware.com/
videopad/fr/index.html

Mac Windows Windows

Trés complet.

Une seule piste vidéo.

Instable sur quelques
machines testées.

payante).

Existe aussi sur tablettes

Interface simple.

Chaix limités &
I'exportation (plus
d'options avec la version

Des logiciels pour faire du stop-
motion en classe :

W imotion (gratuit, ipad) : le plus
complet pour les utilisateurs Apple

W stop anime (gratuit, windows) :
trés simple d'utilisation, méme
pour les plus débutants

B stopmotion (gratuit, linux) : un peu
ancien, mais pleinement utilisable.

Jérémie Lutz et Simone Duclos

http://pinnacle-videospin.
fr.uptodown, com/windows

Il existe encore d'autres
logiciels gratuits pour les
différentes plateformes. Le
plus important a notre sens
est de se sentir a I'aise sur ce
que I'on utilise car il est
préférable de manier bien un
logiciel simple que d'essayer
la méme chose sur un
équivalent plus compliqué
dont on maitrise mal
I'utilisation.

Olivier Metter

Animation & Education - Juillet-Octobre 2016 - n°253-254
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Faire une vidéo avec un téléphone portable (CLEMI, 2015)

LE CONSEIL
DU CLEMI

L Pestopg | iMadial gy
gl v Sbioule chigur
wende gy pristespy

b Wareli (1], propess
B dibs s plasieen
Rl et o il
pat dey prunes de
13-4 i habeaay

s B b -
Endas. | wive b Falew
e enon sge
SCCOMERpE b (Tl
v ey gt maliles
Fambrgeri. Les Slms
0 (o Wias LOA
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i brtiwal.
el b mema gy
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LA srt;ll!luri DE LA VIDEO
AVEC TELEPHONE PORTABLE

Fross différences enentellsn e Sémarguent des
ippatwily de prive S vy Tradhonnslt

* Lo prwmiden, Cost quion @ le hiiphone loul be
b e w0d, comtraivesent § L caméra. On Fait
dori imagey wad pvolr e Dok e débckden guion
sllait pn falen, Le slatul de o imagey eal don
rficalement diffieent: on 0t plus porter som
regard v gurlque chove, ¢ eil metiie e partage
s captation 'un momest de vie. Ur 1ont des rem-
comtre, del Dimokgragel, ol non den mien e
Wiy dirslbey préalablesent,

* L depuniiemay @fhbroncn Teend s fait g Lo Db
phona et trellemend quotsthen, telement haletuel
s o filmer nans mabme plat reqarder daen b vivee
(emmmple: @ y & et foule devant s0l, o libve e
tbphone s bout de wom beras pour filmer La sits-
i, On 8'a plus evoin, Comme Bver e Camies,
S regardes un pett boran powr Sécider du cadrage
de Uimage O Rl by gt hornond abemant, on
retourne b tEliphone vers sol, b (et wn aml
maisile, comme o ol meciniger U boul de
g,
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sob-mibme rgement, via ey Ut de vidéo (om-
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wtep o peosdaileur o of o rdceptes o Bowy Lomme
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REALISER LES VIDEOS

© Pime e un Wliphana, Loy devnidre giners
Tt e LHAphone pOrtable Drogenent S Eng-
trements de gualind Full D 10809, (es bmages de
Bate quUatTE NECELAENE une Lapacil de mdmose
mpariante (eeeple: weh heuss dimagey o oo
s, o0 Fialll WD sdoeusite wne capacild de bd o).

Comene pown fows ben prosely vidéo, |asticipation
e teelle Pose rdaliied wn dosument dlabord.

Faire une vidéo avec un téléphone portable

Touss les téldphones portables b la morme 36 (réseau haut débit mobile ouvert en 2005) sont
aujourd hui dotés de Ls fonction camdia vidéo, Les sdeleicents disposent Lirgement de Lol
tebbphones. Au-dell de |'anecdote, c'est un fait soclsl important qui, on le volt. modifie notre
fagen de constituer notre mémoire perionnelle, change Lo relation b Uinformation et bouleverse
Les distinctions enire sphire publique et sphire privée.

W st méowssaivg de pemser du sobnarie, voiee B
o Etorybaand, @étre smventil sun Cadvagei. b
mouvements, ) b prive de won. b o0 propos, e
mgmbreus  sioriscier nlent s libpeed ool
mm'm

= Tranibdoer bey vidbos sur un ardinateur. Pour
ricupbier bey vidéos, 1 effit de brancher be chble
rES foursi sver e Eidph e son e

Lies logicheiy permetiant F soqueirs by vsdiboh 1 o
wrent de fagon sctomatigue.

* Fuire du montage. Les tHiphones ricents ont
A agplation; de meetage initallbe par defit
O nombrecss spphisbont déduen wal diugo
il e b o ilsewl s, Le SO0 Temple Pt
#tee rdabing w0t dereclement ne e Dldphone, o
war Cordmateus 3 [aide de logiciels bnbignly (Win-
dowry Mipwig Mpker Mowie] Possr den rbalniafiony
frlart HLAB Bk, O Pepul b e il dibei
L mevge e ooeiruil sy momenl du monlage
Pont 1 repeiei Uit par fwemple. (L bev elbenbiel
o #tre attentd s guniSom  sagle. de point de
v, o rpthme dh CORTEROR i, e

DIFFUSER LES VIDEOS

L fonctsonnalitis de pariege o dong de Sy
e noed mombeeaney e e téldphone. Les révesus
et (ouTube, Dailymation, Dsstagram, ebc ) vy
pretent wodontiern

I ot impbratif de revponsabiliver bes S
s Mghlation coscernant L publication . le deeil
b Timage (il st sboessioe @ ovoir astorisation
e poe Chaduer personne sppariaant et e
doqument) o e Sroit Fauteur [Ctatiom, image
o i)
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Intégrer une iconographie dans un média scolaire

o Skkaabel D LA FRIHEE TT DS MIDIAL DML CTEDRT - & DUTMI P01

Intégrer une iconographie dans un média scolaire

Pour réaliser un média dans le cadre scolaire, une large palette de réles est nécessaire. On songe
rarement i celui d'iconographe. Cette fonction est pourtant essentielle dans une publication, qu'elle
soit imprimée ou en ligne. De plus, elle promet & U'éléve qui I'assume de nombreux apprentissages,
tant ¢n matiéee de culture générale que de cholx éditoriaux ou encore de connaissance du droit.

RESSOURCES

Uimage dans les journass
hycdens : fenction,
réglementation, wtilisation.
Mimo de Uobreraatoiee den
pratigues de presse lyokeane.
bitly/1réDC1F

LE CONSEIL
DU CLEMI

Deserves la place, e
non et be style dimages
dey mbdins solabies ot
Iycbens grice 3 deus
publications de CLEMT:
- LA nevue de preise
anmunlle dey jouinsus
scolabres ot lyobens.
By IvhHvD
* Dus mowvelles des
#lbri. sevue S previe
geotidienne des médian
scolaires ot lyobens
rumérigues.

ity TEWuTY

LA DIMENSION EDUCATIVE
DU MEDIA SCOLAIRE

* Dans bes midias prof wels, iconographe est
L personne chargée de trouver des images, fue ou
amimies, pour rendre be média plus attrayant, pour
inflormer ou simploment pour Mlustrer un contemu,
Cuconographe formule un besoin de visuel, repire
des producteurs, des souroes d'images, mégoce
leur rémundération, propose des productions 3 L
ridaction ot 3'asure de détenir les droits de copie
et de diffusion.

® Dans be cadre d'un média soolaire, ce rble prend
bien sl une dimemsion un peu Sifférente. Un
média wolaire a valeur dapprentivisge. 11 offre
e situation de publication suthentique: it un
média el 3"adressant 3 un public réel. Assumer L
fonction d'iconographe, mvec Uappul d'un adulte,
rewit dis lors un trés grand intérét pour un éive
il devea 5o poser des questions ser be choix des
images ot traitera de questions et au droit de
fprablication,

* Uikonographe doit concevelr son rdle au sein
dune dguipe. I weillera § partager sa réflexion sur
image avec les autres membres de Lo rédaction.
Les décisions éditoriales sevont prises collective-
ment,

QUESTIONS CLES POUR PUBLIER
DES IMAGES

* Pour acquérir les bons réflenes de publication en
la matiére, il est indispensable de se famillarier
woec limage dans los médias. Uiconographe coniul-
tera les sites dinformation, Ln presse, ot observera
La place et e nile qu'y tiennent Les images ainsi que
beur diversitd. Il en récoltera de préceus exemples
de pratiques.

* Pour tout uadet traitd dans be midia, Diconographe
s posera bes questions suivantes: est-il utile de
pabiliar wne image pour bel article T Faut-Il une image
pour illstrer, pour documenter ou pour informer ?
Ouel type dimage serail pertinent: photographie,
dewsin de presse, dessin diillustration, infogra-
phie,.. T Duelle igende it Lo sigux adaptée 7

* Pour chaque image retenwe, on s demandera
& on & be droit de Lo publier. Deux aspects sont &
comsidéeer: d'une parl. Uauteur de image (ou le

détenteur des deoits de reproduction et de diffu-
wion, qui peut étre différent de Cauteur) en vertu de
La kol sur la propriété intellectuelle : dautre part,
o gui et représenté sur [image et qui peut fmpli-
quet difféeents deoits: dtons motamment oelul de
La wie privie (droft b Uimage) @ ded personnes somt
prisentes wr Vimage, ou encone La lof sur s preise
(1881} qué diéfinit les délits de presse.

00 TROUVER DES IMAGES ?

= Imternet el pergu comme wne mmenie pholo-
thisgue ol pubser des Images mals [ plupart dentre
elles e peuvent #tre utitivbed LR Autoriaton ded
personnes gul en ditiemment bes drobts. 1L vaut donc
miewm privibbgier L recherche Fimages sous Beence
Creative (ommen dont les suteurt permettent La
reproduction de beurs aunres.

* Parallblement, [élive iconegraphe pourra faine
appel b Lo créathvité des élbves de établissement
en imvitant cellet ou ceun qui ont un talent parti-
culier pour le dessin ou La photographie, b produlne
(régulitrement ow ponctuellement) dei images
pour le médla. 5 les Bonnes volontés dmesgent,
liconographe powrra méme proposer une nubrigue
diédiée b Nimage: « Le roman-photos, «Le dessin
du moise, «La BD de...» On powrra demander dus
photographes des astuces pour iviter bes problémes
de droit b Uimage: par exemple concevalr des oli-
chils mettant ¢n scine did objels ou des Hives,
jpour fllustrer une idée.

UN MEDIA INSCRIT SUR
LES RESEAUX SOCIAUX
GRACE A LIMAGE

Limage et de plus em plus wn vecteur de com-
musication jur bed ndseaux seciaux. I1 exdste des
réseaux didids tels Instagram ou Pieterest ol de
grands médiss, maks aussl des institutions (musdes,
bebslicthégues...). ont développd Lewr présence, On
pourra recheicher leurs profils. anabyser Leur utili-
sathon de ces réseaux et imaginer de guelle manibe
y engager son propre média,

15
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L'information scientifique en images
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FICHE PEDAGOGIQUE

Linformation scientifique en images

Utilisées dans les médias dinformation et omniprésentes dans les manuels

scolaires de sciences, les images sont depuls longtemps un support indispensable

i la compréhension de Uinformation sclentifique. Elles permettent de représenter
invisible, de modéliser un phénoméne complexe, de représenter des notions abstraites,
d'expliguer une démarche scientifigue. Elles peuvent servir de preuves ou d'illustrations.

VEIECTIFS
Découwrir |3 place des
images scientifiques dans
les médias dinformation
ot mattoe an dvidenge lour
diversité.
Apprendre b lire |'image
ea géndral et limage
sclontifigue en particulier.
Développer um regard
crithque sur oot imaget.
Produire des images pour
sensibiliver b oo mode de
reprizentation,

JLIC
Collige, lycke.

ATERIEL

Dt revues schentifgues
prisentes au (D1, des
quitidiens nathongus

et régionaux, des sites
dinformation sclentifigue.

Ragsembler des Imagey
scientifigues de toute
matune et wm travail
permanent. I importe
que Uendeignant et sed
#libves eneroest une
weillle constante powr
alimenter en imgges
diverses, oIt un espace
numérigue (par exemple,
sul us comple Finterest),
ot plus simplement

um espace physique.

La cladse diapaitna

aimsi de cos images
[médicales, bologiques,
glologigues. ) glankes
oy cowrs de sarties
commenes 0w de visites
indiwiduelled des
ensebgnants e des #lives
sur des feux de sciences,

12

1. Décryptage de (image |

Propeser aus #lives une sctivitd de lecture ot de
feuiltetage: choisir plusieurs images différentes
et expliquer ce cholx, Décrire une image, Ouelle
information apporte-t-elle
Le titre et le commentaire somt-ils importants
pour comprendre [image? Ouelles informations
apportent-ils T Limage peut-elle $tre comprise sans
ey dléments ?

Pour comprendre Uimage, il fast aussi congidérer
o qui Faccompagne. Le texte est 1b powr préciser
Ls Légende, le taux &agrandissement de Uobjet. La
méthode & obtention de Mimage. Les Images scien-
tifiques sont significatives lorsgu'elles sont aom-
mulbes, annotbes, dituded, commentbes.

Quel est le rile de cette image ? Sert-elle 3 rendre
compte d'un résultst d'expbrience, d'une obuerva-
tion, dune Sécowverte scientifique? b illustrer, b
enpliguer, & rendre plus lisible Vexplication doanbe
par le texte, b rendre wisible par Ueeil humain ce qui
wit invigible, 3 prowver le résultat d'une rechenche,
& mettre en &vidence une technigue...?

Proposer aux #lives de classer les images en

fonction de leur genre, De quels types dimages
vagit-il? Comment ces images ont-elles été obite-
nues? Sagit-il de photographies, d'images obte-
nues § Uaide d'autres techniques (IRM, rayon X,
infographie...). Dol proviennent les informations
qui Pl rerseignent e la mithode d'oblention
de Uimage? De la légende, du commentaire, de
l'image elle-mbme, de Uarticle aviocié !
[En quei la technigue utilisée permet-elle une meil-
leure compréhension de Uinformation par rapport
au réel? Quelles informations supplémentsires
apporte-t-elle? §i possible, proposer des hypo-
thisies pour justifier le chotx de cotte techmique.
Oui & réalisk chacume des images !

Digager les dléments qui expliquent pourguol
cette image a fbé cholsie par Uéditeur de presse
o par Uiquipe scientifique lors du commenigué de
presse.

2. Production dimage

Une image scientifique a'est quiune représents-
tion du réel et subit de nombreux traitements avant
d'apparaitre dans les médias. Afin de comprendre
Ie ride du regard du scientifique et du choix de Lo
techmique dans la production des images, propo-
se7 aum dléves de réaliser différents types d'images
& partir d'un méme document source ou d'un
méme Elément réel Il s'agira de montrer L3 diver-
sitl des points de vee, mais aussi la diversité des
représentations selon les genres d'image utilisés
(photegraphie, dessin, schéma, graphique...). Iis
constateront que chaque représentation ne donng
pas la méme information.

Par petits groupes. les #iéves choisiront [ow se

verront impotser) un type dimage. [ls slintenroge-
ronk sur son impact sur le lectewr: 5 je choisis de
prendre cette phota, de eéaliser o8 dessin ou oo
schéma, c'est pour dire quol? pour donner quelle
information ? pour transmettre guel mewsage?
Au sein des groupes, chacun s'atiéle 3 une tdche:
réaliser une image et proposer un titre, wne
kegende, dcrire e commentaine qui explique le mes-
sage tranumis par Cimage. écrire le commentaine
qui explique et décrit le contexte de réalisation de
Uimage (et awssi be choix du support &5 n'est pas
impos#).

Sélectionner des images pour un article. On propo-
sera sux flivet un ensemble dimages prives lors
d"un travail de recherche scientifigue. A partir de
oo documents sources, demander aum dlives de
chaisir les images quils sélectionneraient pour
leur article. Dls devront justifier le choix de ces
images: sont-elles les plus belles, les plus infor-
matives, les plus inddites, les plus lisibles pour le
grand public?

Aline Boule'h, profiesseur de VT,
ocodémie de Rennes
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Ca s’anime en classe
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Ca s"anime en classe!

Tl n"est pas toujours nécessaire de disposer d'un important et complexe matériel de
prise de voe ot de montage pour réaliser des films &' animation avec les jeunes élives.
Le logiciel de bureautique PowerPoint, connu pour sa fonction de présentation, se révile
un outil utile et trés maniable par les enfants, pour inither aux principes élémentaires

DRIECTIFS
Familiariser bes &léwes
woee Verdinateur.
Favoriser Ly connatisance
do ['image ot de jon
mouvement,

PUBLIC
Cycles 1 et 2.

BATERIEL
Un sppareil pholo
numériquo ow un
smartphone ; wn stati ;
un ofdinatear et
le loghchel PowsrPoist
(Microsoft) ow Impress
(OpenDifice).

11 o3t podsible d'ajouter
wni « bande-son » ser

It Rlm rdalisd. Cette
fonctionnalité sera
abordde poed diey dbvri
wn pew plus grands. Avec
PowerPoint par exemple,
dans longlet « Insertion »
puls « Médiaw, an
trouvera cette fonction

« Audio » ; 5ol anregistirer
wnie oourte volx off, sait
rechercher un fichier son
(de méme durbe que Le
film) réalisé & part.

de I"animation. Démonstration.

Emisager une petite présentation préalable de
PowerPoint avec les &lives les plus grands, pendant
laguelle on montrera quelgues ssemples d'anima-
tions réalisées avec le logiciel,

Débuter avec un prajet Tanimation &objets figds
(jouets, figurines, papiers découpds posés b plat...)
plutdt quaver un dessin animé, des personnages
vivanls ou méme un modéle de phte & modeler
articulable, toujours dilicat i manipuler avec les
plus petits.

Agrits avoir défimi un petit scénario et rassemblé
les objets b animer, placer coun-ci devant ou sous
Fappareil fixé et immobile. En effet, il ne fact pas
que Uappareil photo bouge pendant les prises: il
est fortement consedllé d'utiliser un stats (tréphed),
woire @employer un diclencheur § retardemaent.

Sassurer dune lumidre constante. Eviter los
prizes de vues b lextérieur. Des changements de
lumidse se perqoivent trés sensiblement & Uéoran
au moment du déflement. Utiliser des spots ou
projecteurs, s possible,

Aprés chagque prise de vue, déplacer tris Lighre-
ment Cobjet dans be sens souhaité avant la nowelle
prise de vue. 57l est prévu dans le film un plan ol
'obijet demewre un instant immobile, il sera inutile
de faire de nownelles prises de vees identiques: on
reprodulra s vue sur le daporama autant de fols
quiil sera nécessaire. Inutile dgalement d'envisager
wvec les trds jeunes dlives un caloul de déplace-
ment d'une vue 3 Cautre, mais il leur faut avoir on
tite Uidée que 6 3 10 vises seront néorssaines pour
une seconde de film,

Apris avoir rassemblé et numdroté toutes les
photos dans wn dessier sur 'ordinatewr (soit une
centaine powr dix ou dowrs secondes de Bimi),
ouwrir dans Capplication PowerPoint wn Rchier et,

FICHE PE DAGOGIQUE

b partii de b premibie « dlapositives, difinbr la
miye en page souhaitée en privilégiant la plus
grande place (Imarable dune dapo J autre) de
La phota,

[Rapositive apris diapositive, intdgrer les photos
dans Uordre logique de beur défilement et wirifier
que be format de image est be miéme sur toutes
les diapos. Un consell : cunrir et mettre chte b cote
les dewx: Behiers (doasier phatos et PowerPoint) de
manidre 3 faire glisser-coller plus rapidement les
images de Uian b Usatre,

Pribvnic une diapositive de départ avec. dans une
grande rone de texte cette fols-d, le e du flm et
une diapo de fin e son gindrigue [tk attendy
des #lives lorsque be film est présenté en dehors de
In classel).

3. Lanimation

Le diaporama est prét: il faut maintenant Cani-
mer. Chaigir un « effet de transition s entre les dia-
positives pour rythmer be défilement des images:
dans Fonglet « Transitions », wérifier que Ls « transi-
tion = est bien paramétrée sur « Aucunes (elle est
par défaut); décocher = Manuellements b gauche
et fmer en-desious la vitesse de transition b 0,01
ou 0,02 (seconde) ; puis « Appliguer partout », Ainsi
chague diape sera visible 1/10° ou 1/5* de seconde
[on me peut sller en-dech de cette dunée),

Au terme de cefte insertion, mettre en animathon
dans Conglet « Daporamas, cliguer sur « A partir du
dituts, Le flm est alors wisible... ainsi que toutes
et comections que vous aurez B apporter pour
laméfiorer, Peut-itre de nowvelles prises de vues
seront-elles alors mécesssires? Ou Lo duplication
d'une diapa en un grand nombre &"evemplaines pour
crber un effet de «plan fues? Les dlives réaginont
au résultat et, lorsquiils seront familiarisés avec
Voutil, trowweront eux-mémes bes solutions pour
amitiorer 'ensemble.
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Témoignage d’'un enseignant (extrait d’Animation et Education - Juillet/octobre 2016)

Edugueraux et pap™
les medias et I'information

« Lire et Ecnire Des Images »,
Regards d'enseignantes

émoignages d’Anne, responsable de « College au Cinéma™»

dans son élablissement, ef Fanny Baeert, enseignanfe en ASH, @

la suite d'une formation consacrée a Faction nafionale Lire ef
Ecrire Des Images (LEDI)®, organisée par I'OCCE.

Animation & Education : Pourquoi
participer au projet LEDI ?

Fanmy Baeert : Les éléves baignent
dans les images, ils ont des a priori
négatifs et des difficultés par rap-
port & Uécrit, Uentrée par [image me
semble une piste & privilégier. Il est
important d'aider les jeunes a dé-
crypter les images.

Anne : Aprés avoir étudié de
nombreux films, il paraissait inténes-
sant de comprendre les mécanismes
de création de vidéos. Mes attentes
étaient de comprendre et de pouvair
4 mon tour créer des films.

A&E ; Aprés la formation, quelles
suites avez-vous donné, de retour
dans votre établissement ?

A ¢ Suite 4 cette formation, qui
portait sur la thématique des contes
classiques, j'ai créé avec mes deux
classes de 6* des films danimation
qui mélaient images et personnages
en papier, créés et animés par les
Eléves, photos prises par les éléves
sous ma houlette avec l'appareil
photo numérigue du collége, et les
enregistrements des voix des éléves,
sons et musigue, avec le logiciel
Pinnacle.

F. B. : Mous avons réalisé quatre
films sur des événements liés a la
vie de l'école, dont un dés le retour
du stage. Cing jeunes avaient été
punis pour avoir été agités dans le
bus. Yai proposé d'utiliser ce temps
de sanction pour faire un film sur les
comportements corrects au cours du
transport scolaire « Réflexion ci-
vique », puis scénario, tournage,
montage et présentation, Les jeunes
ont mené une vraie réflexdon sur le
sujet, avec interviews de la direc-
trice et d'une conductrice de bus.
Lors de la présentation, tout le
monde a trouvé que le boulot avait
&té bien fait et de punis et vilains
petits canards, les jeunes sont pas-
sés au statut de responsables et
capables.

ARE : Yous envisagez de pour-
sufvre ce travail ?

F. B : Qui, mais ¢a prend du temps.
Jaimerais principalement travailler
sur le décryptage et la comparaison
des journaux TV, des reportages,
penser lintérét ou non des images
par rapport au son, des « tricheries »
au montage. Il me parait important

Réaliser dos widbos est une pctivith transdisciplinaine qui oblige les
jeunes & uliliser du frangaks, trovadller la cohdrence du récit, los arts
plastiques, les mathématigues, la technologie, @l sunoul le passage
obligh par la coopération (organisation du travail de closse en pelits
groupes), Ceme actwind trouve toute 5a place dans les enseignements
du soche

Les jeunes siment la vidéa, c'est le medivm culturel dans lequel ils
baignent. Los adultes, malgrd les difficulibs matdnellos quiils ren-
contrent parfois, prennent du plaisic & co qui @31 geventage atelier
anizanal que travad scolaire, od los relations snsesgnontienseignics
sont profondément modifides.

La lormation & pormis A ces onseignantes de comprendre Mutilisatsan
dun logiciel d& « Stop MOBON =, iMBgGE par image, #vec un mantage
simple of & la porthe dos ébives. Une occasion d'explimenter soi:
méme pour résmvestic avec ses Héves des pratiques adapiies.

e =i

de sensibiliser les éléves 3 la subjec-

Les amentes fortes de formation personnellp citownt les désirs pédage-
giques. Les deux enseignantes se rotrouvent dans le plaisir de iravaille
entre adultes, les échanges, |a pratiqee qui suppose des = exercices
structuraux = | Inthgror iowtes les donndaes de la lormation 8"avbne diffi
cile, et LEDI, ¢"est super = 5i des collégues veulent se famibiariser aves
hen techniques vidéas ot mioun comprendrn leur lonctionmemont, awet
dans Midée wn proget coneret, alors ils béndficieront grandement de o
sage = Lo temps, be matésial, les progets de réalisation par los ébives
qui ne correspondent pas toujours svec les représentations que se font
los adultas de I'cbiet film sont des freins qulil convient de lever Des
projets modestes mends & bian avec du potit matiniel, o1 réalisés parles
enfants, sort tris efficoces pour Nestime de soi, ot le climat du groupe
La maftrise des logichels sllant de paw avec lusage régulier de ce
productions LEDI

Camille Biach

' Animation & Education - Juillet-Octobre 1016 - n*153-154
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tivité des images, au parti pris
qu'elles représentent, leur permettre
de développer U'esprit critique.

A : Je privilégierai Uétude des
images, le vocabulaire, les effets, les
différents plans, Je continue d'ins-
crire des classes au dispositif « Col-
lége au cinéma ». Les nouwveaux
programmes pour 2016/2017 mettent
vraiment [accent sur |'étude de films
et la comparaison entre les romans
et leurs adaptations & ['écran.

ABE : Quest-ce que LEDI a mo-
difié dans la classe ?

F. B : Le film de l'an passé a été
entidrement réalisé et monté par les
éléves. [ls étaient trés fiers du ré-
sultat et ont eu des félicitations. Je
sais que cest faisable, méme si un

tel projet nécessite beawcoup de
temps. Cela demande une organisa-
tion en petits groupes. Jattends
déchanger avec les colliégues de CM
afin de voir comment ils font en
classe compléte.

AGE : Que vous manque-t-il
pour continuer LEDI ?

F. B. : Du matériel simple et
fiable, pas de transfert d'images
caméra/ordi, des formats compa-
tibles, une prise en main facile par
les éléves, L'an passé, cela avait bien
fonctionné. Cette année, c'était la
catastrophe ! Avec un groupe de dix
éldves, il était trop difficile de me-
ner le montage en classe ; jai di
finir au calme chez moi, c'est une
déception.

A : Yaimerais pouvoir travailler
sur les vidéos et sur les logiciels de
montage vidéo. Jespére arriver 4 un
résyltat comect, au besoin solliciter
des personnes-ressources. Jaimerais
aussi savoir utiliser les vidéos sur
internet ou en déposer. La création
de « capsules linguistiques » m'inté-
resserait pour les ENT .

Propos recueillis par
Camille Biache
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3. [xpace Numdrigee de Trewail

les medias et I'infarmation

http:

Séquence Doc « Education aux médias et a I'information »

www.espe-Inf.fr/IMG/pdf/sequence doc - education aux medias web-2.pdf
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